Safute a voil

Vi do if benvenufo qui Movtum e vi vingrazio pex aver compyafo quesfo gioco.

Prima che apriate if porta-mazzo defl primo capitolo e iniziate fa vostra avventura,
ecco qua{che suggerimento che spero venderd pilt avvincenfe {e vostre partite:

- Giocate in un posto fYanqui((o e senza distrazioni per aiutarvi
a costruive { atmosfera.

- Se avete poco fempo, mettete da parte if gioco e riprendefefo in se?uh‘o,
poiché fe mecoanicﬁe defl'i r\da(?ir\e funzionano af megfio quando potefe prendervi
def fempo ed esaminare mefodicamente fe informazioni, coffegando gfi indizi
ai misteri.

- La vostva avea di gioco diventeva abbastanza grande, qw’r\di fate qucm’ro Fm
spazio possibife suf favofo.

- Quando vivelate deffe carfe che non hanno afcuna nuova azione su di esse,
mettetefe da parte dopo averfe fetfe, cosi non occuperanno spazio.

- c)iocm‘ori giocano a furno, a Farﬁ»’e daf pYimo qiocm‘ore e Frosequendo
in senso oravio.

+ Quando ¢ if vostro turno, scegfiete una pista da sequive effetfuando un'azione
su una carta fuogo rivefata, oppure effettuando un'azione Speciafe con uno
dei personaggi def vostro gruppo. Poi sequite fe istruzioni e vedefe dove
vi Fon‘ar\o.

- Gli aftri giocatori possono offrirvi dei consigfi, ma {a decisione & vostra.

+ Uffimo, ma non meno importante: avrete bisogno di appuntarvi
deffe informazioni chiave per fenere fraccia dei nomi e degfli eventi.
Potete usare if blocchetto deg(i appunti a vostra disposizione.

Ova, aprite if primo scenario e feggete {a prima carta def mazzo.
If gioco vi guidera da qui in avandi. Buona fortunal

Regole che potreste dimenticare fra uno scenario e {'aftro

|. Che differenza c’¢ tra Risorsa e azione SPecia{e?

Le Risorse corvispondono ai seqnaﬁm’ Moneta e Combattimento, che possono
aiufarvi a risofvere afcune sifuazioni grazie affa dipfomazia o affa \/io;;r\za.
A differenza dei segnafini Combattimento, i segnafini [Monefa non vengono
A riforniti. Le azioni Speciafi sono invece Razzia, Sorvegfianza e éiceroa,
e vengono ufifizzate peri mpie?are uho o (Fhk ersonaggi per Ferquisire,
Sorvec)(iare e vecuperare oqc)ef i nei vari fuoghi che visitano.

2. Che differenza c'é tra {a Riserva deffe azioni e {a Riserva generafe?

La prima & {insieme dei segnafini che i gruppo ottiene dai personaggi sceffi

all inizio deflo scenario. I fronte di ogni carta personaggio mostra infatti i segnafini
Risorsa e azione Speciafe con i quali formare fa Riserva deffe azioni def vostro
gruppo. | segnafini vimasti vanno nefla Riserva generafe, che risuffa comungue
essenziale durante {a partita e vesta dunque a porfata di mano dei giocatori.

3. Cos'¢ un segnalino Ferita?

Quando una carta indica di sper\dere segr\a{ini Combattimenfo e non ne avefe
abbastanza, i gruppo prende un seqr\a{ino Ferita per ogni seqr\a(ir\o Combattimento
che non siefe stati in grado di pagare. Le Ferite f]:w\o atica extva affa fine

defla giornata e non vengono scartate fino affa fine deflo scenario.

4. Si possono esequire azioni Speciali in {uoghi defla mappa che non sono

stati ancora visitati?

Si, potete effetfuare fe azioni di Razzia, Sorvegfianza o Ricerca se uno o pil
ersonaggi sono attivi: potete distinguere i fuoghi non ancora visitati suffa mafpa

daf fatto che quando si effeftua un'azione Speciafe occorre posizionare if vefativo

se?na{ir\o dalla vostva Riserva delfe azioni SopYa if Luogo Bersac}{io segnafo

suffa mappa.

5. Cosa succede se una carta indica di aggiungere un seqna{ino Razzia
sufla mappa?

Quando viene posizionato un segnafino Razzia su un fuogo, c(uesf'u{ﬁmo diventa
inaccessibife; non pofete effeffuare afcuna azione Speciale i, o afcuna deffe azioni
Disponibifi deffe carte che si verificano in que( {wogpo.

6. E fossibi(e effetfuare piu azioni Sfecia!i confemporaneamente?

Le azioni di Sorvegfianza e Ricerca possono essere effetfuate contemporaneamente
se avefe diversi personaggi attivi che possono effettuarfe. Tuttavia, non & possibi {e
effettuare {azione Razzia se anche sofo uno dei personaggi ¢ a faccia in git

Nel caso deffe azioni di Ricerca e Sorveglianza, viene posizionato un segnafino
anche su{ Contatore Temporafe: devono passare 3 ore prima di poter vimuovere

i segnafino e vivelare fa carta. Durante questo fasso temporale, if personaggio
coinvoffo neff'azione non puo effetfuare nessun'affra azione Speciafe.

7. Cosa indica {"azione Riposo™?

Quafsiasi azione disponibife dopo fe 18:00 indicata da frasi come "Accampatevi
er {u notfe" o "Fussate {u notte'. Duvante guesta fase, se ci sono “azioni ofturne

Eisponibi{i", potefe offenere +| Fatica per effetfuare un'azione Votturna

che frovate disponibie sia su c(ue({a carta che su una qua(siasi carta in gioco.

Se fo fafe, risolvete quellazione, e confroflate che non vi siano affre istruzioni

suffa carta che indica {'azione Riposo. Von & possibife effetfuare azioni Speciafi

di aftro tipo, ma sofo a(ue(fe specificate neflu carta.

3. l{ mio gruppo ha avviato un'azione di Sorveglianza o di Ricerca, ma ha
effettuato fazione Riposo prima che venisse complefata. Che succede?

Tutti q(i eventi di Sorveq(iar\za e Ricerca attivi si innescano quando viposafe.
Fescate e corvispondenti carte Azione Speciale, poi risolvete immediatamente
fa carta Riposo.

9. Quali segnafini vengono reintegrati dopo if Riposo e qua(i no?

Sofo i segnafini Sorvegfianza e Ricerca vengono riforniti durante {azione Riposo.
10. Una carta elenca un'azione Notturna Disponibife per fare una Razzia
in un (uoqo. Questa azione richiede un seqnaﬁno Razzia?

No. Dovete spendere i segnafini daffa Riserva deffe azioni per {e azioni deffe carte
sofo se viene specificamen’re vichiesfo.

I'l. Una carta elenca un'azione Disponibife in un luogo che & atfualmente
interessafo da wn'azione di Sorveq(ianza o Ricerca. possibi(e esequire
que((’azione?

No, non & possibife farlo finché {azione Speciafe non viene complefata.

| 2. Possiamo semf{icemem‘e andare avanti con if tempo se non si hanno
azioni Disponibili al momento?

Si. Potete farlo per saftave affa fine defle azioni Specia{i‘ Se tutti i personagg
sono a faccia in git neflo stesso momento, & necessario saftare afla fine deflu prima
azione SFecia(e.
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